Декларация МГ “В мире животных”

“Это сказка, лишенная оптимизма детерминизированной судьбы, это рассказ, в котором детерминизм судьбы подточен стохастикой случайности.” 
Станислав Лем.
Однажды мы придумали страну Станию. Страну очень похожую на наш мир. Но не идентичную. В ней никогда не изобретали пороха и электричества. Зато в ней придумали техномагию. И магия, а не математика, теперь считается царицей наук. 
Стания - королевство, которое могло бы находиться в восточной Европе, ее города – Гроцка и Нишбург, Рума и Княжевац похожи на города из книг Олди, Дяченко, на Ехо Фрая. Но мы не будем играть в город.

Мы хотим увидеть на игре 

1) Научное сообщество. С его исследовательским интересом, закулисными интригами, открытиями и разочарованиями. “Понедельник начинается в субботу” трогает ваше сердце? Мы будем очень рады видеть вас в экспедиции.
2) Агентство Королевской Безопасности – современных рыцарей, отважно стоящих на страже порядка в стране, готовых пойти в бой, выслеживать, и даже разбираться в заумной науке, если того потребует служебный долг. Идея спецслужб нравится вам? АКБ откроет вам двери и посвятит в государственные тайны.
3) И конечно же Поселок немагов – необычное общество, основанное ущербными, обиженными людьми, которые бежали от цивилизации – ан нет, она снова пришла к ним. Которые живут в необыкновенном волшебном месте, чудеса которого – добрые и злые - корежат их еще больше. Помните “Перевал” Булычева? В нашем Поселке живут немного лучше – все-таки это не другая планета, зато его основали не подготовленные к неожиданностям космонавты, а обыкновенные несчастные горожане. Так что все лучше – но именно что чуть.
Конечно, раз на игре есть ружье загадочные руины, оно не может не выстрелить они не могут не привлечь всеобщего внимания. Но мы не собираемся делать игру только о сталкерах. (Хотя без исследования руин, конечно, не обойдется.) Это является важной и интересной частью игры. Но только частью.

Мы постараемся сделать интересную модель науки, минимально зависящую от мастера. Но опять же наука – важная часть игры, но только часть.
Самым важным мы полагаем ваших персонажей. Живых людей, живущих в мире. Мы будем счастливы, если вы создадите их совместно с нами. И мы постараемся создать в их жизни достаточно интересных проблем, приключений, задач, конфликтов. Мы дадим вам мир и хотим увидеть, как вы сделаете его живым.

Наша игра – не театральное представление, не реконструкция, не сражение, не отдых в костюмах на природе. Это сказка, в которой нет добра и зла, и не обязателен счастливый конец. В сказке не бывает обычной повседневности – и мы хотим, чтобы каждый персонаж действовал и выбирал, создавал свою судьбу. У нас нет второстепенных персонажей, каждый персонаж – личность и он важен.
Также хотелось бы сказать о некоторых технических моментах. Хотя наша игра и не является экстремальной, некоторые близкие к экстриму моменты будут иметь место быть. Так, скажем, участники экспедиции должны быть готовы к некоторым ограничениям в возможных вещах и пище. А археологи и прочие личности, намеревающиеся посетить руины, – к тому, что там может оказаться не совсем комфортно и очень грязно, что там придется ползать, лазить, падать и, конечно, копать.
Будем рады видеть вас на игре! 
